Здравствуйте, Анатолий Алексеевич!
 

Я геофизик (геологический), которого жизнь сделала и радиоэлектронщиком.

 

1986 год - занялся серьезно разработкой аппаратуры. Заставила жизнь и электромагнитная совместимость.

 

Хорошие микросхемы - вот они. Разрабатывай аппаратуру, но я как разработчик кончился, когда понял, что такое 16 - 24 разряда.

 

Не реализовать мне их, т. к. я не владею хорошей математикой.  В первую очередь.

 

Жизнь у меня получилась суетливой, но вот встретил вдруг "длинную арифметику". 

 

О, значит есть люди, которые это понимают, только они не радиоэлектронщики.

 

Я правильно это понял?

 

Если письмо не по адресу, то хотя бы бросьте "НЕТ", пожалуйста. 

 

С уважением,
Цуканов Юрий Васильевич
http://www.autex.spb.ru
http://www.gff-lgi.spb.ru
e-mail: zuk@autex.spb.ru
т/ф 812 - 412-72-02
ул.Фаянсовая, 20

Здравствуйте, Юрий Васильевич!

    Мой отец, Анатольий Алексеевич Карацуба, умер 28 сентября 2008 г.

Вы можете прочитать о нём в журнале "Современные проблемы математики"
в статьях
http://www.mathnet.ru/php/archive.phtml?jrnid=spm&wshow=issue&year=2012&volume=16&volume_alt=&issue=&issue_alt=&option_lang=rus
DOI:  10.4213/spm30

и

http://www.mathnet.ru/php/currentissue.phtml?jrnid=spm&wshow=issue&bshow=contents&series=0&year=2013&volume=17&issue=&option_lang=rus&bookID=1483
DOI:  10.4213/spm41

    Что касается "длинной арифметики" и разработки аппаратуры.
Я сама специалист по быстрым алгоритмам (для вычисления трансцендентных
функций). В своё время в институте проблем кибернетики РАН (я работала
там), где был создан первый российский суперкомпьютер (3 экземпляра, после
смерти главного конструктора в середине 1990-х г. акад. Мельникова, проект
был закрыт, компьютеры разобраны и проданы на драгметаллы), была идея
внедрить по крайней мере быстрое умножение (А.А. Карацубы и варианты) в
hardware (как это сделано во многих западных компьютерах). Я делала
доклады инженерам.
Однако, выгода, которая достигалась алгоритмическим быстродействием, была
сильно "заторможена" плохим качеством металлов и сплавов, так что быстрые
алгоритмы были отложены "до хорошей жизни".
   Я слышала от программистов (более 10 лет назад), которые работали в
филиале Майкрософт в Москве, что они писали программы как раз под
hardware с умножением Карацубы (то есть для длинной арифметики). Вам, я
думаю, скорее надо поговорить с такими программистами.
   На Западе эту тематику знают лучше, поскольку умножение Карацубы в
некоторых странах проходят в колледжах (школах). Если Вы наберёте
Karatsuba multiplication в любой поисковой системе Вы увидите множество
страниц не только с описанием алгоритма, но и с дискуссиями по его
внедрению в арифметику чисел разной "длины".
   Что касается быстрых алгоритмов (математики), я сделала страницы для
всех интересующихся:
http://www.ccas.ru/karatsuba/alg.htm
http://www.ccas.ru/karatsuba/divcru.htm
   Некоторые из моих алгоритмов тоже внедрены в пакеты программ, такие как
Mathematica, Arithmos, Maple и т.д. (не у нас в России, у нас никто
этим не занимался).

Надеюсь, всё это поможет в Вашей работе,
С уважением,
Е.А. Карацуба
http://www.ccas.ru/karatsuba/index.htm
http://www.ccas.ru/karatsuba/statru.htm
